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1. Introduccion

Palabras clave: libertad de expresion, nifas, nifios y adolescentes, Ley Organica de Comunicaciodn,

pensamiento critico, acceso a la informacion.

El ejercicio de la libertad de expresion y el derecho a la informacién son fundamentales
para el desarrollo integral de nifias, nifios y adolescentes. Reconocidos en la Constitucion de la
Republica del Ecuador, en el Cédigo de la Nifiez y Adolescencia y la Ley Orgdnica de Comunicacion,
estos derechos forman parte del marco normativo que respalda una ciudadania activa desde
edades tempranas. Garantizar su ejercicio no solo fortalece la participacion infantil y adolescente,
sino que promueve sociedades mas inclusivas, informadas y democraticas.

Desde una perspectiva de corresponsabilidad, diferentes actores sociales —incluidos el
Estado, las familias, las instituciones educativas y los medios de comunicacién— tienen un rol
clave en la creacién de entornos que reconozcan y fomenten la voz de nifias, nifios y adolescentes.
Tal como lo sefiala el articulo 17 de la Convencidn sobre los Derechos del Nifio, los Estados deben
asegurar que este grupo social acceda a informacién adecuada para su desarrollo, especialmente
a través de medios de comunicacién social que respeten su bienestar cultural, espiritual y moral
(Naciones Unidas, 1989)".

En este contexto, el presente espacio de didlogo busca analizar el estado actual de la
libertad de expresidn y el acceso a la informacidn en la nifiez y adolescencia ecuatorianas, desde
un enfoque de derechos humanos y participacién. Asimismo, se propone identificar estrategias
practicas que fortalezcan estos derechos en entornos familiares, escolares y mediaticos. A través
de una conversacién plural e intergeneracional, se espera contribuir al disefio de propuestas que
promuevan la escucha activa, el pensamiento critico y el acceso a informacién veraz, diversa y
culturalmente pertinente, como base para una participacidn efectiva y segura desde la infancia.

2. Objetivos

e Analizar el estado actual de la libertad de expresion y acceso a la informacién de nifias,
nifios y adolescentes en Ecuador, segun la Constitucién de la Republica, el Cédigo de la
Nifiez y Adolescencia y la Ley Organica de Comunicacion.

e Promover estrategias practicas para que familias, centros educativos y medios de
comunicacién fomenten derechos a la informacién y comunicacidn en nifias, nifios y
adolescentes.Expositores

1 Organizacion de las Naciones Unidas. (1989). Convencion sobre los Derechos del Nifio. https://www.ohchr.org/es/instruments-
mechanisms/instruments/convention-rights
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3. Expositores

Lorena Alvarez
Radlalista y académica

Experta en derechos humanos, comunicacién y participacién infantil, Lorena Alvarez
Garzdn es docente investigadora en la UTC, con maestria o doctorado en campos afines (FLACSO,
Universidad Andina). Coordina proyectos vinculados a libertad de expresién en contextos
educativos y ha liderado investigaciones como “Medios comunitarios y participacion adolescente
en Cotopaxi”, destacando su enfoque en democratizar la voz de las infancias.

Cuenta con publicaciones en repositorios académicos, su trabajo analiza la censura

implicita en escuelas rurales y promueve metodologias pedagdgicas inclusivas.

Pablo Villalva
Académico y experto en industrias creativas

Director de la carrera de Comunicacién en la Universidad Internacional del Ecuador.
Master de Artes en Industrias Culturales y Creativas por King’s College London, que aborda
tematicas como: politicas culturales, teorias de la cultura, analisis de las industrias culturales y
creativas ademas de la investigacion sobre la diplomacia cultural en relacién con los mercados
culturales, la globalizacién y la marca lugar.
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Master en Relaciones Internacionales y Comunicacion por la Universidad Complutense
de Madrid y Comunicador por la Universidad Internacional del Ecuador. Profesional versatil que
cuenta con una amplia trayectoria en la comunicacidn, en la gestion publica y en la asesoria a
entidades publicas y privadas.

Andrés Bedén
Comunicador y antropodlogo visual

Comunicador social y antropdlogo visual ecuatoriano con una sdlida trayectoria en
el sector publico y en proyectos culturales y educativos. Estudié Comunicacién Social en la
Universidad Central del Ecuador y obtuvo una maestria en Antropologia Visual en FLACSO
Ecuador.

Ha trabajado en instituciones como el Ministerio de Educacidn y la SENESCYT, donde
se desempeid como Director de Comunicacidn Social. Es reconocido por su participacion en
iniciativas como el proyecto infantil VEOVEOQ, el primero de su tipo en Ecuador, y El Combo de
la Comunidad, centrado en el arte y el juego como herramientas de transformacion social. Su
perfil combina el compromiso con la infancia, el pensamiento critico, el trabajo comunitario y
una mirada sensible hacia las expresiones culturales.
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4. Extractos de ponencias

Enlace

Facebook: https://www.facebook.com/ConsejoComEc/videos/foro-ni%C3%Blez-y-
adolescencia-segura-en-el-mundo-digital/2486064775075631/



https://www.facebook.com/ConsejoComEc/videos/foro-ni%C3%B1ez-y-adolescencia-segura-en-el-mundo-digital/2486064775075631/
https://www.facebook.com/ConsejoComEc/videos/foro-ni%C3%B1ez-y-adolescencia-segura-en-el-mundo-digital/2486064775075631/
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Presentacion

Palabras clave: libertad de expresion, nifas, nifios, adolescentes, Dia del Nifio, derechos de
los nifios.

César Martin
Presidente
Consejo de Comunicacion

Muy buenas tardes con todos, nifios, nifias, adolescentes, los papitos, los familiares,
todos los que hacen esta gran familia, esta gran comunidad. Para nosotros, es un verdadero gusto
y un honor poder recibirlos aca y conversar un poquito de este tema que es tan interesante, que
tiene que ver con la nifiez y la adolescencia segura en el mundo digital.

Hoy tenemos un distinguido panel de especialistas que conversaran con nosotros sobre
este tema. Sin embargo, y —para ser muy breve— hay algunas cosas muy importantes que resaltar.
Nuestros nifios, nuestros adolescentes tienen derechos que trascienden al mundo digital. Hoy
se evidencia una realidad que no vivieron nuestros padres ni nuestros abuelitos, ya que sus
entornos eran muy controlables y muy especificos.

Hoy, con el mundo electrénico digital, el acceso a la informacién se multiplicd. Asi que
es muy importante hablar de esto, de estos temas trascendentales. Los derechos que tienen los
nifios, jévenes y adolescentes son fundamentales; y no solamente estd en el rol de los padres,
sino también de los guias, de los tutores, escuchar las voces de ellos, de estos nifios, de estos
adolescentes, para entender como es su sentir y como es su dindmica.

Tal vez para nosotros sea mds dificil o sea mas complejo, asi que hacerlos parte de
esta problematica. Me parece que es importante, hoy que celebramos el Dia del Nifio, tomarla
como una fecha referencial para poder hacer realidad este anhelo. Los derechos de los nifios
son importantes y nosotros estamos aqui para defenderlos. Reitero el profundo compromiso
del Consejo de Comunicacidn en hacer respetar los derechos de los nifios y adolescentes en el
entorno digital y trabajar en conjunto para que esto sea una realidad segura por el bien de todos
nosotros y nuestra sociedad.

Bienvenidos al evento. Queda en sus manos y del tan importante panel continuar con el mismo.

Muchas gracias.
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Experiencias de Educomunicacidn con nifias y nifios comunicadores en la proteccion y
promocidn de sus derechos

Palabras clave: nifias, nifios, adolescentes, educomunicacidn, Cotopaxi, Bolivia IA, redes
sociales.

Lorena Alvarez
Radialista y académica

Muchisimas gracias, un saludo, gracias por la presentacién y por supuesto que vamos
a seguir conversando. Agradezco a la gente del Consejo, a Gabriela, Sofia, Anastasia, Gustavo,
gue me han hecho sentir siempre muy acogida, al Sr. Presidente, a mis compafieros ponentes,
Andrés, Pablo, qué honor estar junto a ustedes y a todos y todas quienes estan aca. Yo he venido a
comentarles acerca de unas experiencias de educomunicacion con nifios y nifias en la provincia de
Cotopaxi y también en Bolivia que han servido para cambiar la realidad de muchos nifios.

Les quiero decir que para mi es una alegria inmensa estar aqui porque les quiero contar
una historia. Quiero empezar contdndoles una historia y esta se me va a permitir leer porque es un
poquito complicada. Hace mucho tiempo, una nina de ocho afios tuvo un trauma muy doloroso:
perdio su voz. No podia hablar, solo escribia. Pero un dia, a los 16 afios, escribié una carta para un
concurso en una radio local sobre lo que significa ser joven y gané.

Imaginen su sorpresa. La chica tenia que ir a la radio a retirar el premio y ella no podia
hablar, pero un productor muy sabio le dijo que la comunicacién no solamente era hablar, también
era escribir y le dijo: ¢Qué te parece si, ademas del premio, te proponemos que escribas guiones?
Y asi, sin darse cuenta, la radio se convirtié en su mundo. Un periodista chileno llamado Mario
Sepulveda le dijo algo que nunca olvidara: que el primer amor podria ser la radio y le dijo: “Tu
ya escribes guiones, es hora de que te enamores de tu voz, vas a locutar”. Y asi fue. Se atrevio,
leyd su primer guion al micréfono y su vida cambid para siempre. Descubrié que la comunicacion
tiene el poder de transformar vidas, empezando por la suya. Esa nifia que no podia hablar por ese
trauma hoy esta frente a ustedes, estudié comunicacidn, tiene un doctorado en comunicacidn, es
profesoray se prometid dar siempre este testimonio de cdmo la comunicacién transformé mi vida
y ha podido transformar la vida de muchos nifios y nifias.

Todos tenemos derecho a expresarnos; esta experiencia que yo vivi en carne propia luego
la pude llevar a través de una radio local al crear procesos educomunicacionales para que nifos
y nifias, especialmente del sector rural, puedan tener su propio espacio de radio. ¢Qué es lo que
pasaba? Que los nifios y nifias tenian su programa, pero lo hacian los adultos y esa visiéon era muy
adultocéntrica. Entonces decidimos que sean ellos mismos y que escriban guiones y lo hagan
desde su naturaleza y desde su visidn. Fue increible lo que pudimos hacer.

La educomunicacién ha sido parte de mi vida desde entonces; he trabajado con Plan
Internacional y les puedo decir que hemos cambiado muchas vidas. Les cuento que conoci a otra

nifia, ella se llamaba Yadira, era una nifia que, cuando empezamos el taller, se ponia muy roja
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cuando decia su nombre; con los procesos de mini medios fue una nifia fantdstica, al punto que
llegd ante la Relatora de las Naciones Unidas, representando a los nifios del Ecuador, a hablar con
su voz y a decir lo que hacia falta.

Tuve otra experiencia muy bonita en Bolivia; fui a trabajar con el Dr. Edgar Davila porque
se daban cuenta de que muchos nifios y nifias no distinguian la violencia. Eran muy violentados y
cuando les preguntaban: “éTu sufres violencia?”, ellos respondian: “No”. Indagabany preguntaban:
“¢Cudl es la situacidn en tu casa?” Y respondian: “Me golpean”, “me pegan”. Los mediadores
explicaban que esos eran actos de violencia y los nifios decian: “No, eso es amor; mi papa me pega
porque me corrige”. éSe imaginan el reto que fue para nosotros cambiar ese paradigma y trabajar
con los nifios y nifias y con sus padres? A través del proyecto Mini Medios, logramos apostarle a
una crianza que se llama la crianza positiva, en donde se quitaron los golpes y se cambiaron por
conversaciones, por mirarse a los ojos. Yo quiero decirles que el mundo digital puede llegar a ser
una ventanay un espejo; el mundo ha cambiado muchisimo, éverdad, chicos? Ustedes saben eso.

Las redes nos presentan una megaventana a través de donde podemos ver, pero también
son ese espejo en donde nosotros también nos vemos. Ahora estamos desarrollando una premisa
a propoésito de este trabajo que tenemos con nifios y nifias, respecto de las vitrinas y las bodegas,
y les decimos a nuestros nifios que participan en los proyectos comunicacionales que lo que
estamos presentando en las redes son vitrinas, asi como ese escaparate que estd ahi: tratamos de
presentar lo mejor de nosotros, pero lo que pasa es que nosotros somos vitrinas y bodegas. Para
gue persista esa vitrina, tiene que haber una bodega que —a veces— estd desordenada, esta triste,
ha tenido que pasar por un montdn de errores y eso no lo estamos mostrando.

Entonces, este trabajo que estamos haciendo con los nifios, nifias y —especialmente—
adolescentes es que ellos entiendan (quienes estan aqui lo pudieran mirar) que nosotros somos
una integralidad y que no importa cuantos likes o cuan bonita estd la vitrina, nosotros somos un
todo y debemos entendernos como vitrinas y como bodegas.

Hemos leido un montdn de autores para hacer este trabajo y nos llamoé mucho la atencidn
el trabajo de Mariano Sigman, que esta explorando el cerebro humano y dice que nuestros ninos,
nifias y adolescentes se ven muy afectados por lo que nosotros los adultos les decimos. Asi como
hay un telescopio para mirar las estrellas y los planetas, ahora hay un telescopio para nuestro
cerebro y cuando se hacen los escandalos de los nifios y nifias y cuando ellos viven en entornos
violentos o entornos de dolor, lo que resulta es que sus conexiones son menores, tienen muchos
problemas en el aprendizaje. Entonces la pregunta es que, si sabemos que eso estd pasando,
épor qué lo seguimos haciendo? Entonces, y ademads ahora con un componente adicional, que las
redes han venido a amplificar la violencia. Las redes vinieron con una promesa democratizadora.
Les cuento: a nosotros para tener los programas de los nifios en sefial abierta era muy dificil, las
radios no nos querian dar espacios. Nos decian: “No, pero é¢qué van a hacer?”

Gracias a Plan Internacional, vamos a pagar los espacios. Cuando vieron las redes,
dijimos: “Bueno, nos vamos a tomar las redes”, pero no fue tan facil porque los nifios preferian
otros creadores de contenidos que no necesariamente les estaban haciendo bien. Yo si quiero
decirles a los nifos y las nifias, en este punto, que las redes y la tecnologia son maravillosas.

La Dra. Guadalupe Nogués, una fantastica uruguaya, dice que esto es como el fuego: cuando

11



Nifiez y Adolescencia segura en el mundo digital

recién teniamos el fuego, el fuego tenia una capacidad de destruccién terrible, pero cuando ya
lo supimos controlar, lo que pasé es que ha servido para nuestro desarrollo; eso pasa con la
tecnologia. Primero, ustedes sean muy creativos y criticos; una regla de oro que tienen que saber
los ninos, nifias y adolescentes es que en los dispositivos no debe haber claves. Nos dicen: “¢Por
qué?, es mi privacidad, y la necesito”. Pero tener un teléfono o una tablet con clave significa
meterlos en un edificio con gente desconocida y, ademds, que se hayan echado llaves.

Sitenemos nuestro dispositivo sin clave, los papas, los adultos podemos entrar en cualquier
momento, ver con quién estan interactuando y esa es una primera regla. Y esto necesitamos que
sea un acuerdo entre todos y todas. Es algo que hemos estudiado muchisimo y no es que les
gueramos alejar de la tecnologia, sino que queremos que estén en ella de una manera segura. Su
bienestar siempre es lo primero, si ustedes sienten que alguien les esta haciendo algo, por favor
confien en los adultos. Les voy a dar un spoiler: los amigos se van a quedar determinado tiempo,
los papas se van a quedar para siempre y a veces tenemos este reparo de hablar con nuestros
papas y nuestras mamas —y les prometo (ya es una alerta de spoiler) — siempre van a estar ahi, nos
van a querer como somos. También les pido que sean muy creativos, no dejen de jugar, por favor,
si nos encanta el Roblox, nos encanta el Freefire y todos esos juegos, pero también tratemos de
estar en familia, conversar, desintoxicarnos de los celulares y a los adultos que les escuchemos
mas, que les veamos mas.

A veces, nosotros también llegamos del trabajo y queremos que ellos no estén en los
dispositivos, pero nosotros somos los primeros en estar. Yo le decia a Gaby algo muy interesante,
gue mis mejores maestros no estuvieron en el doctorado, sino mi hija. Tiene 13 afios y ella
ha sido una gran fuente de inspiracién, pero también de aprendizaje y creo que tenemos esta
intuicion los adultos y nosotros que estudiamos la comunicacidn, tenemos el deber de decirles
todos los peligros que encontramos en las redes, pero también como decia Pablo, y él yalo va a
ahondar, todas estas hermosas oportunidades para mejorar nuestra vida. Yo les quiero decir que
la comunicacién a mi me salvé del silencio y me mostré un camino. Les presento a todos estos
nifios y nifias que trabajan con nosotros, haciendo sus productos comunicacionales, contdndonos
no solamente sus tristezas o sus problemas, sino también sus alegrias.

Y yo les quiero decir a los chicos que estdn aqui, a las chicas que estan acj, a veces
también nosotros como que queremos ya crecer y decimos: “no, a mi la tecnologia no me hace
nada”, asi que les he traido un juego, bueno este les voy a dejar para el Ultimo, porque ahi ustedes
pueden escanear y poner cual es el compromiso que tienen como papds, como mamas, como
adolescentes. Pero ahora me interesa esto, que es que quiero que jueguen. Si deben tener, si
es que tienen sus dispositivos, ustedes pueden meterse ahi y se les va a desplegar una pagina y
apareceran unos rostros. Ustedes van a decidir cudl fue creado por la IA y cudl es creado por el
hombre. ¢Y por qué les digo esto?, porque nosotros pensamos que estamos inmunes y decimos:
“No, yo lo sé todo” y los adolescentes mds, pero vamos a ver qué tal les va en este juego.

Si ya todos lo vieron, les voy a decir mds o menos, les va a salir algo asi: ocho rostros de
una persona real, ocho generados por IAy bueno, vamos a ver cuantos les sale a ustedes. Si, vayan
aplastando a los que ustedes creen que son humanos. Ustedes van a aplastar los que creen que

son humanos.
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A ver, vamos a regresar al QR, por favor. Vamos a ver y me dicen cuantos acertaron, a ver
como les fue. Incluso, fijense, nosotros que somos comunicadores y manejamos la luz, estamos
fijdndonos en unas cosas; vamos a ver qué tal nos va. El juego les responde cudntos aciertos
tuvieron.

Estos juegos se los pueden llevar; yo le agradezco mucho a la Deutsche Welle, a la
cooperacién alemana. Trabajamos junto a ellos en un proyecto de alfabetizacion digital para
nifios, adolescentes y estudiantes universitarios. Nuestra idea es que estemos muy conscientes
de lo que hace la IA. Lo importante es que nosotros miremos a la IA no como generadora de
conocimiento, sino como replicadora de conocimiento. Y otra cosa, que sepamos ser muy criticos
ante la IAy consultar e investigar. La |A suele espejear un montén; la IA también nos miente, nos
escribe bonito, pero también nos miente y hay que ser criticos.

Les voy a poner otro juego. A ver, cuéntame cuantos rostros acertaron. La verdad, ya
ven, cuatro de cuatro, los humanos, si. De todas maneras, se lo pueden llevar a su casa, bueno
cuatro, se lo pueden llevar a su casa y cuando alguien les diga: “yo soy experto en IA”, pues le dan
ese juego y a ver cdmo les va. Hay otro juego que también es, éste si estd en la Deutsche Welle,
hay una pagina abierta y ustedes ahi en cambio les van a poner poemas, canciones y tienen que
detectar cual es humano y cudl es de la IA y esto un poco también nos va entrenando. Entonces
creo que el tiempo ya se me va acabando y no quisiera monopolizarlo, pero si decirles a los nifios
y nifias y adolescentes que estan aca, que confien en sus adultos; y a los adultos, que confian en
los nifios y en los adolescentes, son maravillosos, nos hace falta contactarnos mas, mirarnos mas
a los ojos, tener estos espacios hermosos de encuentro y yo, por experiencia, les puedo decir
que la comunicacién es capaz de cambiar.

A continuacién se muestran 24 rostros: 8 de una persona real, 8 generados por IA con
una GAN y 8 generados por IA con un proceso de texto a imagen o difusién. Para ver si
puede distinguirlos, seleccione los 8 rostros que considere reales y haga clic en "Enviar"

(los rostros reales se resaltardn en verde después de enviar sus respuestas).

Entregar

Fuente: Informacién tomada de la presentacion .ppt de Ana Lorena Alvarez
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Bueno, la IA —ahi esta la pagina que les va a salir— les va a pedir solamente un nombre y,
como les digo, ahi yo les voy a dejar los links para que lo puedan hacer en casa. Les voy a dejar
ahi mi correo electrénico, si ustedes desean escribirme, con mucho gusto, estamos haciendo
esta experiencia y que miren a la comunicacién como lo que es, un derecho, y sobre todo,
transformadora de vidas; la comunicacién nos transforma y nosotros sofiamos que transforme
a quienes nos escuchan, pero, sobre todo, nos transforma a quienes la hacemos. Muchisimas
gracias por esta oportunidad.
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Competencias digitales en Ecuador

Palabras clave: ciudadania digital, competencias digitales, brecha digital, redes sociales,

prosumidores

Andrés Bedon
Comunicador y antropdlogo visual

Muchas gracias por la invitacidon, encantado de estar aqui. Un saludo a Lorena, Pablo.
Chévere compartir este espacio con ustedes y, sobre todo, con nifias, nifios y adolescentes; qué
chévere compartir asi, viéndonos a las caras. Si, soy comunicador, pero, ademas, me encanta jugar
asi que, en esta presentacion, en este didlogo, he armado algo asi como una trivia. Voy a plantearles
o quiero proponerles la posibilidad de hacerles preguntas; no tengan miedo de equivocarse,
estamos en un espacio seguro, afortunadamente. Mientras mds nos equivoquemos es mucho mejor
y después de escucharles un poquito a ustedes, yo planteo un poco extender sobre la explicacién,
conversarlo, problematizarlo con ustedes. éLes parece?

Hoy les voy a hablar de lo que suponen las competencias digitales. Si, aqui tengo el control magico,
avancemos, perfecto. Les planteo la primera pregunta: ¢ Ustedes consideran que es correcto decir
gue nifias, nifos y adolescentes son nativos digitales? ¢Quién se anima? No tengan miedo, si nos
equivocamos, nos equivocamos. ¢ Qué opinas, qué te parece? iCrees que es correcto que a nifias,
nifios y adolescentes los llamemaos nativos digitales?

Asistente responde: “Dependeria un poco también del afio en que nacieron, pero si”.

Ok, chévere, épor qué hago esta pregunta? Muchas veces me imagino que ustedes, sobre
todo, los mas grandes, han escuchado esta referencia de que los nifios nacen con un teléfono en
la mano o con una pantalla en la mano. Yo soy papd de un nifio de ocho afios y él muchas veces
maneja los dispositivos mejor que yo o tiene una inclinacidn a conocer mejor el funcionamiento de
cierto tipo de tecnologia, mucho mas que yo. Yo estoy cerca de cumplir 40 y a mi el internet y la
tecnologia me llegaron cuando tenia diez y algo, veinte y algo, asi que tuve que adaptarme a este
cambio.

Mi hijo y muchos de los que estdan aqui nacieron con este mundo en existencia, con este
mundo en ejecucidn: el internet y la tecnologia son la realidad. Vamos a la respuesta, équé les
parece? Esta respuesta tiene trampa, épor qué tiene trampa? Porque este término surgié mas o
menos en el afio 2001, por un investigador educativo llamado Marc Prensky. El denominé a las
nifias, nifios y adolescentes a partir del 2000 como “nativos digitales”, épor qué? Precisamente
por esta explicacién, porque ellos nacieron en un entorno, en una realidad distinta, en donde la
tecnologia es determinante, donde la tecnologia existe y define las relaciones, los cambios y los
avances. Pero es un concepto que ha ido mutando y que se ha vuelto peligroso, porque asumimos
gue nifias, nifios y adolescentes no tienen nada mas que aprender y eso es una trampa, eso es
peligroso. Generalmente, muchos de los nifos, nifias y adolescentes tienen un conocimiento muy
amplio que esta en el marco operativo de uso tecnoldgico. Es decir, como encender un computador,

como reiniciarlo, cémo actualizar un sistema, etc. Pero muchas veces desconocemos otras partes
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del entorno y del contexto digital.

Este es un dato chévere, es un levantamiento de una publicacién del BID del 2023,
que habla precisamente de una evaluacién sobre todo con nifias y adolescentes, nifias, ninos y
adolescentes en América Latina, sobre el desarrollo de competencias y habilidades digitales. Este
analisis determinaba que solamente el 23%, bueno, el 23,5% aproximadamente, tenia habilidades
digitales bdsicas, que tienen que ver precisamente con la gestién operativa de la tecnologia;
solamente el 17,2% tenia habilidades digitales intermedias y apenas el 3,48% tenia habilidades
digitales avanzadas.

Avancemos, vamos al siguiente nivel. ¢Qué les parece o qué entienden ustedes por
“brechas digitales”? A. Dificultades o limitaciones en el acceso a la tecnologia. B. Insuficiente o
nulo conocimiento para el uso eficiente de la tecnologia, C. Diferencias entre el conocimiento y las

necesidades de uso o D. Todas las anteriores. A ver, {quién se anima? { Qué te parece?

NIVEL 2 @@

éQué son las brechas digitales? -

Dificultades o limitaciones Insuficiente o nulo
en el acceso a tecnologia. 4) conocimiento para el uso
eficiente de la tecnologia.

Diferencias entre el
conocimiento y las Todas las anteriores
necesidades de uso.

Fuente: Informacién tomada de la presentacion .ppt de Andrés Bedon

Asistente responde: “Todas las anteriores”.

Perfecto, muy bien, todas las anteriores, exactamente. Generalmente, cuando hablamos
de politica publica, a veces se comete el error de quedarnos en la gestion operativa y técnica. Es
decir, nos conformamos con entregar computadores o nos conformamos con entregar tablets,
gue tienen que ver con la gestién material de acceso. Pero las brechas tienen tres dimensiones.
Hablar de brechas es mucho mas amplio, es necesario hablar del acceso, el acceso material v,
obviamente, ahi existen muchas brechas.

Yo me he tomado el trabajo de levantar las estadisticas que estan colgadas en el INEC
sobre hogares con acceso a internet y hasta el afio interior solamente el 66% de hogares a nivel
nacional tiene acceso a internet. De ese total, solamente el 77,2% de personas han accedido o
utilizan de manera regular el internet y los hogares con acceso a tecnologias son cada vez menos;
hasta el afio anterior era 33,2%. Esa brecha es mucho mas compleja en la ruralidad o en cierto

tipo de poblaciones como la poblaciéon indigena, la poblacion negra, la poblacién montubia, que
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experimentan muchas mas brechas de acceso que el resto de personas.

Existen también brechas relacionadas con el género; lamentablemente, a nifias o
adolescentes se les ha marginado o se les ha excluido de la relacién especifica con la tecnologia,
eso aun sucede, por desgracia. Las cosas han cambiado mucho, es verdad, pero alun existen esas
brechas. Cuando hablamos de las brechas por expectativa, nos referimos especificamente al
divorcio que suele existir generalmente entre una idea y la experiencia que queremos obtener de
aprendizaje, esto pasa generalmente en los colegios y en las universidades. Me pasé a mi, les voy
a contar un secreto, que no salga de aqui.

Yo, cuando estaba en el colegio, tenia una hora que se llamaba “Computacion”, desde que
llegd el internet al Ecuador. Mas o menos en el afilo 1990 o 1991, existid una reforma curricular
gue gestiond el Ministerio de Educacidén, en la que se puso una hora complementaria u optativa,
me parece que se llamaba antes, vinculada al aprendizaje de la computacidn. Era un aprendizaje
mas que nada operativo, funcional, cémo se prende una computadora, cémo se usa la ofimatica,
Word, Excel, etc.

Lo que nosotros queriamos en esa época, cuando yo tenia 10-12 afios, era hacer robots.
Yo queria programar a Robocop, entonces habia un divorcio especifico entre lo que me estaban
ensefiando en ese momento, estoy hablando de los afios 90 y algo, y lo que yo queria hacer,
o lo que yo entendia por aprendizaje de la computacidn. Y la ultima brecha tiene que ver con
las competencias, con el uso, con las capacidades y habilidades que todos nosotros tenemos o
deberiamos desarrollar para usar de manera segura, eficiente y oportuna las tecnologias. Vamos
a la siguiente; esta palabra es chévere, este nombre: competencias digitales.

¢Cudntas competencias digitales les parece a ustedes que existen? He puesto ahi cuatro
numeros al azar, veamos qué opinan: 12, 5, 18 o0 22; esto es como la loteria, digame un numero.
18, muy bien, équién da mas, équién da menos? 18, 12, muy bien. Bueno, esta es otra pregunta

con trampa, lo siento, pero es mi juego y hago las trampas que quiero.

RESPUESTH

Informacion y Comunicacién y Creacion de Contenido
Alfabetizacion Digital Colaboracion Digital
Resolucidn de Problemas Seguridad /Prevencion de Riesgos

Competencias Digitales, Marco DigComp

Fuente: Informacién tomada de la presentacion .ppt de Andrés Bedon
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¢Porquéesuna pregunta contrampa? Porque depende mucho de la gestidény la definicion
por pais, por institucién. Yo he tomado la definicién del Marco de Competencia Digital para
Ciudadanos (DigComp), que la utiliza la Unidén Europea, que se utiliza también mucho en gestion
de politica publica, se utiliza acad en el Ministerio de Educacion, la utiliza Colombia, Uruguay, el
Banco Mundial, UNICEF, UNESCO. Esta definicion de competencia digital y esta separacién de
niveles sirven, sobre todo, para gestidon de politica publica y también para evaluacién dentro
de los sistemas de educacién con nifias, nifios y docentes, por eso me ha parecido interesante
poder compartirla con ustedes. Y los niveles son: informacidn y alfabetizacion digital, que tiene
gue ver con la seleccidn, el uso, la seleccién de fuentes, el manejo operativo en la gestion de
informacion, lacomunicacién y colaboracién. Lorena lo hablaba hace un momento: todo ejercicio
comunicacional, sea en entorno digital o en cualquier espacio, es, sobre todo, un ejercicio de
empatia. Eso no significa que no podamos ser criticos, podemos y debemos ser criticos, pero el
ser critico no implica una agresién, si implica un ejercicio de relacidon y de comunicacion.

Ademas, esta la creacidn de contenido digital; esto es algo chévere que les esta pasando
a ustedes, adolescentes y nifios: ustedes hoy tienen la posibilidad de crear contenidos. Hace
algunos afos, ya en la universidad, habldbamos de Henry Jenkins quien decia que ahora
hablamos de prosumidores. {Qué significa eso? que somos consumidores de contenidos y
también somos productores de informacién; esa es la oportunidad que ustedes tienen ahora.
Hablamos de resolucion de problemas, que obviamente implica la inclusién de la tecnologia en
la resolucién de conflictos, de problemas o de necesidades que puedan identificarse vy, al final,
gue quiza puede ser una de las mas relevantes, tiene que ver con la seguridad, la posibilidad de
prevenir riesgos en entornos y espacios digitales.

Hablemos un poquito de los riesgos, éles parece? Y aqui esto ya es un nivel un poquito
mas elevado, veamos cdmo nos va. ¢Cudles riesgos conocen ustedes, a los que pueden estar
expuestas nifas, niflos, adolescentes en entornos digitales? A ver quién se anima, diganme uno

o dos, los que se acuerden; si te equivocas, no importa. ¢De qué riesgo han escuchado?

E e g

RESPUESTA

BONIFICACION:
TIEMPO EN PANTALLA

[ Famine [ wackne [ smaing

@ GROOMING EE HARASSMENT EE SUPLANTACION

Q00 Q000 QD

TR A T LT BETT I RN T R "L
5, Sl g e

Fuente: Informacién tomada de la presentacion .ppt de Andrés Bedon
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Que la identidad sea violentada. Ok, muy bien, ese puede ser un ejemplo. ¢ Alguien mas
quiza? Tenemos, si, ok, Lorena dice: “Cyberbullying”.
Asistente responde: “Pornografia”

Listo. Voy a avanzar, hay muchos, muchos riesgos en entornos digitales. Me he permitido
seleccionar solamente unos cuantos, para conversar; y en esa selecciéon creo que me detuve
un poco a escoger los que tienen nombres mas raros, para que nosotros podamos entenderlo
mejor.

Por ejemplo, el flaming que viene de la palabra “flame”, que significa literalmente
“incendiar”, incendiar a una persona, tiene que ver especificamente con esa accion de
confrontacion a una persona, con el objetivo de afectarla o dafiarla emocionalmente. Es algo que
puede pasar y pasa en entornos digitales, sobre todo, en gestion de redes sociales. El hacking
tiene que ver con la violacion de sistemas, la violacién de software para obtener datos, para
obtener informacion y es mds comun de lo que creen.

Yo me imagino que muchos de los chicos de aqui tienen a lo mejor un PlayStation,
una Xbox, un Nintendo. Hace tres o cuatro afios hubo una filtracién de claves en Playstation,
que determind una pérdida sumada de mas o menos unos 1.200 millones de ddlares para las
personas que tenian suscripciones, asi que no es tan lejano como pensamos que podria ser.
El stalking tiene que ver con el acoso, tiene que ver con ese ejercicio de rastreo, de analisis
excesivo, de acoso a una persona en particular por cualquier tema.

El grooming, que tiene que ver con un engafio basicamente, es cuando un adulto, una
persona mayor de edad, se hace pasar por algo mas o por alguien mas, quizd por otro adolescente,
para captar la atencion de un tercero, un nifio, una nifia o un adolescente, para abusar de esa
confianza. El harassment también tiene que ver con el tema de la agresion especifica, pero
esta agresion puede hacerse de manera individual o de manera grupal y puede estar originada
por odio de género, por origen, etc. Y la suplantacién de identidad, que es quiza una de las mas
conocidas, mas famosas, que tiene que ver con duplicar identidades o con suplantar la identidad
de una persona en entornos digitales.

He agregado también ahi esto del tiempo en pantalla; no quiero detenerme mucho
tiempo ahi, porque no quiero ser la persona que les diga cuanto tiempo sus hijos o los chicos
tienen que estar frente a una pantalla; esto no funciona asi, no es una prohibicién, pero si puede
tener consecuencias especificas estar demasiado tiempo frente a una pantalla.

Por ejemplo, los chicos de cero a dos afios, la relacion de aprendizaje para los chicos hasta
los dos afios se da en términos de relacién, de relacion con pares; en este caso las pantallas no
son necesarias. Para los chicos de dos a cuatro afios, la relacidon puede ser de hasta 30 minutos,
porque en esos casos puntuales las pantallas pueden generar ansiedad y también por los ritmos
de consumo de los contenidos de las canciones o de los dibujos. Desde los seis afios hasta los
diez afios, podemos hablar quizd de una hora y desde los 12 hasta los 18 afios hablamos de
dos horas —esto tdmenlo con pinzas— porque generalmente las sesiones, por ejemplo, cuando
ustedes ven una serie, pueden ser de mas de dos horas, pueden ser de hasta tres horas o las

sesiones de videojuegos que pueden durar una, dos, tres horas.
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Es importante que haya, que se desarrolle en casa un didlogo sobre los momentos de
uso, los momentos de familia y las posibilidades de estar juntos, como bien lo decia Lorena;
creo que eso es quiza lo mas relevante en este espacio. ¢Por qué esto es importante? Porque
estamos construyendo algo que se llama ciudadania digital; la ciudadania digital que todos
nosotros ejercemos tiene que ver con la posibilidad de ejercer nuestros derechos y nuestras
responsabilidades de una manera informada y oportuna. Para prevenir esos riesgos, si quiero
que se vayan con algo el dia de hoy, les pediria que puedan, por favor, conocer, informarse para
poder identificar los riesgos.

Si una persona no conoce, no puede identificar un riesgo y por lo tanto no puede
prevenirlo. Los padres, los cuidadores generalmente son las personas encargadas del bienestar
de los nifios, nifias y adolescentes a su cargo. Y para finalizar, les quiero dar algo de qué hablar
también a los chicos y tiene que ver con el juego. Lorena decia algo lindo sobre el juego, me
parece que, y hablando en clave antropoldgica también, el juego es un ensayo de la vida, en un
entorno seguro; nunca tenemos que renunciar a jugar, ni siendo nifios, ni adolescentes, ni siendo
adultos; siempre es importante jugar.

éPor qué es importante jugar? Y aqui me permiti compararlo con la gestién educativa,
porque el proceso de ensefianza tradicional, lo que generalmente sucede en las escuelas
tradicionales, es que hay una estructura que se cred desde la Revolucién Industrial, que ha
cambiado muy poco hasta ahora. Generalmente, la Gltima estructura que se cambia y se actualiza
es la educativa; cuando hay reformas culturales y tecnoldgicas, por desgracia, pasa eso.

Entonces, nos ensefiaron en la escuela —a mi me pasaba eso—, por ejemplo, sobre las
columnas griegas cuando estaba en tercer curso, me parece. Yo no entendia para qué, no sé si
voy a construir templos griegos cuando tenga 18, pero me ensefiaron sobre las columnas griegas
y no entendia para qué, por qué, porque la educacién tradicional toma una meta alargo plazoyla
introduce en el sistema de educacién. ¢ Qué pasa con el juego? El juego hace lo opuesto; el juego
es una motivacién en presente, una motivacion que te mueve, ademads nos permite organizar
la formacién de una manera diferente, dindmica. Cuando uno cuenta una historia, cuando uno
juega un videojuego, cuando juegas a las escondidas, tienes la posibilidad de aprender a través
de conexiones que no sabias que podias hacer, asi que el Ultimo mensaje que quiero dejarles a
ustedes es que no dejen de jugar, que se atrevan a jugar, que ensayen la vida de esa manera y,

bueno, gracias por este tiempo también.
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Programacion audiovisual infantil: mito, necesidad, anécdota

Palabras clave: programacién audiovisual infantil, industrias culturales y creativas, narrativa

transmedia.

Pablo Villalva
Académico y experto en industrias creativas

Muchas gracias. Un gusto estar con todos ustedes esta tarde, que nos empieza a pintar ya
el verano en Quito. Hoy quiero hablarles de un par de temas que no tienen mucho que ver, no
totalmente que ver con la educacién que es muy importante que se complemente con los temas
que estamos tratando, pero si quiero hablarles de la industria y por eso le llamé a esta charla
“Programacion audiovisual infantil: mito, necesidad o anécdota”, que se centra en desentrafiar
en qué se ha quedado la programacidn audiovisual infantil en el Ecuador y quiero hacerlo desde
tres perspectivas: la primera tiene que ver con los habitos de consumo a nivel global; después,
los habitos de consumo a nivel nacional y, finalmente, un estudio sobre la cadena de valor de
industrias creativas.

Como ya lo mencionaba hace un momento nuestro compafiero, yo tengo una maestria
en Industrias Culturales y Creativa y por eso aqui hablamos de la cadena de valor. éQué es esta
cadena de valor? Si pensamos en la pelicula de Harry Potter, nos podemos imaginar que hubo
una sefiora que se invento esta historia, que es la sefiora J.K. Rowling y después una productora
de television Warner Brothers —de cine, en este caso—, la produjo vy, finalmente, la distribuye a
través de plataformas y a través de los cines a nivel global. éQué es lo que podemos reportar?
Primero, tener en cuenta que hoy la televisidon no esta sola; ni estd solo el cine, ni esta solo la
radio, estamos viviendo en la era de la narrativa transmedia. Es decir, que los contenidos pasan
como el de J.K. Rowling, de un libro a una pelicula, a una serie de televisién, pero también
después a un blog, a un canal de Youtube, cuando a los fans no les gusta que haya muerto Han
Solo, dicen: “Vamos a hacer nuestra propia version de la pelicula”; igual pasa con el resto de
plataformas.

Esto cambia mucho la légica de cdmo consumimos cosas, por eso es que vemos en |los
programas concurso, ese hashtag que dice bueno cualquier cosa, Masterchef o lo que sea y, de
alguna manera, vamos participando. Andrés mencionaba a Henry Jenkins, quien decia que no
hay contenidos virales, hay participacién. Entonces existe una interaccion que tiene que ver con
presionar el botén y cambia la pantalla. Pero la légica del siglo 21 de la realidad transmedia,
es que estamos ante la participacién. Paraddjicamente, frente a esa realidad, hay muchas
oportunidades para la industria en este momento; sélo en el caso de la pandemia, podemos ver
gue hay plataformas en China, por ejemplo, de contenidos bajo suscripcion y de videojuegos,

gue tuvieron un crecimiento de hasta el 708%; eso es algo inimaginable antes de la pandemia.

21



Nifiez y Adolescencia segura en el mundo digital

. EL CONTEXTO GLOBAL: OPORTUNIDADES

UMNESCO (2021) durante |la pandemia:

+« Videojuegos y los audiovisuales: sectores de mayor crecimiento de las industrias culturales y creativas.

s India: suscripciones de pago a las plataformas de video OTT crecieron un 31% en cuatro meses durante la
primera ola de la pandemia (abril-julio de 2020).

s China: los suscriptores de Mango TV y Tencent Video aumentaron un 708% y un 319%, respectivamente
(Wen, 2020).

Fuente: Informacién tomada de la presentacidn .ppt de Pablo Villalva

Otra cosa importante es pensar que las ventas de contenidos, a través de Nintendo,
a través de Switch, alcanzaron récords que triplicaron sus ventas normales y esto se ve muy
chiquito, pero es bien importante. Existe una pagina web que se llama The Numbers y ustedes
pueden ver que menciona que el universo cinematico de Marvel ha producido 29 mil millones de
ddlares, 29 billones de ddlares. El presupuesto del estado ecuatoriano bordea los 33 mil millones
de délares al afio. La siguiente franquicia que es de la Guerra de las Galaxias ha facturado 10 mil
millones. Es decir, que, entre las cinco franquicias mds importantes a nivel global, financiamos un
Ecuador, a lo mejor entre las 20 primeras, financiamos unos tres Ecuadores.

Esta es la realidad de lo que implica la industria cultural y creativa en el mundo y vamos a
ver qué es lo que pasa también a nivel del consumo, porque podemos ver que los géneros que
mas se consumen, a nivel global, son la aventura con 26%, la accidn 22%, drama 14%, comedia
13% y suspenso/miedo 8,15%. Esto implica una gran oportunidad si sabemos que la distribucion
es amplia, sélo en Netflix tenemos aproximadamente 250 millones de usuarios, en Amazon
Prime 200 millones de usuarios.

En plataformas, podemos ver cuantas reproducciones han tenido las diferentes series,
imaginense, Wednesday, en la primera temporada, tiene 252 millones de reproducciones.
Stranger Things, que es una serie que no es necesariamente para nifios, tiene 140 millones de
reproducciones. A nivel de consumo —también he sido funcionario publico— hace un par de afios,
hicimos en el Ministerio de Cultura un estudio sobre los habitos de consumo a nivel global y
vemos que el 79% de ecuatorianos disfruta viendo videos, el audiovisual es el principal contenido
que consumen los ecuatorianos, sélo que hay un truco, al 87,2 % de ecuatorianos les gusta ver

videos gratis en internet, ojo.
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I EL CONTEXTO NACIONAL: CARACTERISTICAS

Habitos de consumo a nivel nacional Ministerio de Cultura y Patrimonio (2022):

* El 79.0% de los ecuatorianos disfruta viendo videos.
* De estos, el 87.2% prefiere ver videos gratuitos en internet.

Preferencias de contenido:

* 28.5% de los encuestados prefiere ver peliculas.
* 12.7% se inclina por ver series.

* Géneros mas populares:
= Comedia: 21.6%
= Accidn: 21.2%
= (iencia ficcién: 19.7%

Fuente: Informacién tomada de la presentacion .ppt de Pablo Villalva

éQué prefieren los ecuatorianos? 28,5% prefiere peliculas, 12,7% series y los géneros
mas populares son comedia, accidn, ciencia ficcién. En cuanto a las salas de cine, sélo el 17%
de ecuatorianos esta yendo a salas de cines. La television abierta en Ecuador es consumida
por el 78,2% de ecuatorianos. Vemos que los noticieros ocupan el primer lugar con 40,4% de
consumo, de novelas el 17,5% y contenidos infantiles, el 13,1%. Esto es muy, muy relevante
para el tema de hoy.

En lo referente al origen de los contenidos, se observa que el 75% viene de Estados
Unidos, el 10% viene de Europa, de América Latina el 5% y el 3%, esto a nivel de estrenos en
salas de cine. ¢Cuales son los géneros mas vistos? Accidn, animaciéon —donde estdn contenidos
para nifios y adolescentes—, aventura y familiar son los contenidos mas vistos.

En el andlisis que hicimos sobre cdmo estd construida la industria cultural ecuatoriana,
hicimos entrevistas a lideres de la industria y les preguntamos écon quiénes se juntan?,
équiénes estan involucrados en el proceso?, édénde trabajan?, {qué tan favorable es el marco
regulatorio?, éiel entorno ejecutivo se alinea para desarrollar la industria? y si se tiene el apoyo
empresarial. Es algo interesante lo que vimos. No voy a presentar todos los resultados, pero
imaginense lo que significa —porque nosotros podemos hablar de ciertos efectos nocivos que
pueden tener las producciones audiovisuales, es una realidad y es importante que esto se
complemente con lo que pasa a nivel de educacién— pero imaginense lo que significa hacer una
pelicula de animacion. Todas las profesiones que estan involucradas en esto, en el campo de la
produccion, desde el animador pasando por el productor ejecutivo, productor en linea, hay una
persona que hace que el mufiequito haga asi, hay otra persona que al mismo mufiequito hace
que se mueva la vestimenta, 30 cuadros por segundo, peliculas de una hora y media son una
misidn casi imposible.
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Si pensamos en la televisién también, vemos que la televisién tiene como aliado
estratégico hoy por hoy a las plataformas bajo demanda y también pasa algo similar en el cine
y los videojuegos también, que son un complemento en esta era de la narrativa transmedia.
Pero a la final éa qué nos lleva esta reflexién sobre la industria? En que necesitamos mayor
especializacidon, en que necesitamos una mayor colaboracién con la literatura, porque la literatura
puede ser un gran aliado de nuestra produccidn audiovisual en el Ecuador. Voy a resaltar un dato
que a mi me llama muchisimo la atencion: é¢alguien aqui ha visto a Baby Shark? Que levante la
mano los nifios que han visto a Baby Shark.

Baby Shark es nada mas y nada menos que el video mds visto en la historia de YouTube.
En la actualidad tiene 15 billones de visualizaciones y uno de los resultados y conclusiones que
podemos llegar a tener el dia de hoy es que es increible como hay tanta demanda de productos
audiovisuales para nifios, pero hay tan poca oferta. Es increible cuando Marcelo del Pozo,
productor de toda la vida en el Ecuador, nos habla de la tradiciéon que ha tenido el Ecuador para
producir series de television como Arcandina. Aqui tenemos a TikoTiko haciendo contenidos
desde hace décadas; sin embargo, tenemos un estancamiento en la produccién audiovisual de
nuestro pais.

Es una gran reflexion que tenemos que hacer a nivel de la industria y creo que el
Consejo de Comunicacién es un gran espacio de discusion sobre estas tematicas y claro que los
comunicadores tenemos que preguntarnos: équé vamos a hacer al respecto?, sobre todo, équé
va a hacer al respecto de esto la industria, cuando tenemos millones de consumidores, cuando
tenemos alta apetencia por estos contenidos? Esto queria compartirles para una reflexion que,

seguramente, nos la llevaremos a nuestros hogares el dia de hoy. Muchas gracias.
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