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EDICIONES
= COMPLUTENSE

Elias-Pérez, C. (2015). El selfie de Galileo: Software social, politico e intelectual del siglo XXI. Ediciones

Peninsula.

Marco Sanchez-Pefia'

La obra empieza con una visién que genera incerti-
dumbre “El selfie de Galileo” pero que al adentrarse
en la lectura se trata de una invitacién a pensar en
la influencia que la tecnologia tiene en las socieda-
des. El relato inicia con la mencion al temido «efecto
2000» que lleno de temores a mas de uno a nivel glo-
bal. Se temia que la tecnologia pueda volverse contra
sus creadores y que el mundo como lo conociamos
llegaria a su fin. Ninguna de los dos escenarios se
dio, pero emocionalmente las personas comenzaron a
pensar en la real influencia que iba a tener la tecnolo-
gia al iniciar el siglo XXI.

Para comprender el papel de los «disidentesy,
como el autor llama a quienes se han atrevido a mirar
hacia el futuro con el lente de la tecnologia y el poder
la informacion, el ensayo empieza en Venecia con la
narracion del proceso llevado contra Galileo en el si-
glo XVII. Esta ciudad renacentista que fue la prime-
ra en difundir el Indice de Libros Prohibidos por la
Santa Inquisicion y que muchas veces fue amenazada
con la excomunion por su lucha contra la censura del
papado.

Luego toma a Alan Turing como eje para explicar
como las computadoras pueden ser actores en el cam-
bio de percepcion de la realidad a partir del procesa-
miento de informacion. Esto gracias a que el hombre
ha podido construir maquinas que piensan como la
mitica Mark I considerada como la primera calcula-
dora de la historia.

Julidan Assange es el mas contempordneo de los
«disidentes» que quizds mas que un visionario, es el
primero en pensar que la informacion puede desdibu-
jar la realidad como la conocemos con su difusion y
tratamiento. Aunque lo han convertido en el «bando-
lero» digital mas famoso de la historia, es quiza uno
de los primeros que mostraron que la realidad puede
verse afectada por la difusion de datos a gran escala.

Es la realidad el nucleo del texto. Se aborda am-
pliamente cual realidad se impondra finalmente, la
realidad real o la realidad virtual. Entre las dos esta el
computador, la maquina pensante que vio Galileo, la
que avanza sin detenimiento. Que ha ido de procesar
bits a manejar qubits, lo que significa que puede por
si misma producir realidades que hoy son reales en
nuestro entorno digital en la red.
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La realidad que se configuraba desde la oralidad
y luego por la impresion de textos, hoy atraviesa un
proceso logico de disefio que tiene dentro de si una
base numérica. Carlos Elias sentencia que vivimos
en la civilizacion del algoritmo, la que ha podido a
partir del conocimiento matematico, utilizar la infor-
macioén comprimida en Big Data para servirse de ella
y trasformar las voluntades de aquellos que viven su
realidad de vida en entornos digitales como las redes
sociales. Un caso excepcional se expone al hablar del
papel de Second Life en la campafia electoral de Ba-
rack Obama, el primer cibercandidato de la historia.
Nominacion bien explicada el en texto por la capaci-
dad que tuvo su equipo de tomar las informaciones de
las plataformas digitales para generar contenidos que
pudieran afectar la decision de voto del electorado.
A ese efecto el autor lo describe como, acto pensado
en la realidad virtual que tiene impacto en la realidad
real.

Hablar de computadoras no es solo hardware y
software, el texto aborda el papel de la matematica,
la informatica y la robotica en su afan de hacer que
esta realice procesos normalmente complejos para
los seres vivos. Estos procesos ya completos y lleva-
dos a usuarios de forma masiva los denomina «cibe-
rreaalidad» y de esta se desprende un mundo en la 16-
gica de sociedades virtuales, opinion publica virtual
y relaciones sociales virtuales. Esto sentencia como
percibimos la realidad y qué es la realidad misma.
El autor asegura que nuestra era se caracterizara por
las actividades autonomas de las computadoras, ellas
podran redactar las noticias y presentarlas; podran re-
dactar papers académicos, todo por su capacidad de
manejar datos.

Esta era de los datos no solo implica tecnologiza-
cion sino ampliacion del talento humano. Personas
que sepan darles un uso intencionado a los datos,
como los Math Men de la candidatura de Obama. El
«director de campafia electoral para la realidad vir-
tual» es uno de los perfiles emergentes y que seran
necesarios en el actual devenir tecnohistorico, como
lo asegura el autor. Estos perfiles apegados a la era
de las computadoras e internet son descritos en el en-
sayo como necesarios para enfocar los esfuerzos de
trabajo en el actual software social.
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En el texto se califica como disidentes intelec-
tuales a los Hackers, perfil técnico de la era internet,
quienes han puesto de cabeza a la civilizacion occi-
dental en lo que respecta al manejo de informacion li-
bre y de facil acceso. Es quiza este personaje quien en
el ensayo es el maximo representante del talento ac-
tual. No cualquier talento, «talento informatico» que
se ha puesto frente al poder por su capacidad de ver e
interpretar el mundo a partir de datos. Estas personas
que trabajan de forma independiente y en ocasiones
ligado a un movimiento mas general, han hecho que
la politica ponga atencion a sus potencialidades para
trabajar con ellas y obtener réditos.

El libro dividido en 11 partes, desarrolla en los
dos ultimos titulos el resultado de la era de la tecnolo-
gizacion, la generacion conectada y los movimientos
sociales en la era de Internet. Una propuesta que se
desarrolla en torno a la idea de que los dispositivos
tecnologicos no solo han cambiado nuestras vidas
sino también lo que somos.

En momentos cuando mas conectados estamos
por la mediacion tecnologica, también nos hemos
distanciado de las relaciones humanas basicas, la in-
teraccion social va en descenso y eso implica mas
horas frente a una pantalla. El autor no hace una cri-
tica a los efectos negativos por el uso excesivo de
la tecnologia sino en cémo ello puede acarrear a las
personas a tomar decisiones basadas en conocimien-
tos y relaciones ciberreales que pueden afectar a la
realidad real. Comprende que es un entorno mas ex-
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periencial y que distrae como si fuera una ciberdroga
que lleva a efectos como el sindrome de aislamiento
y lo mas fuerte, esta haciendo que las personas cam-
bien su percepcion de la realidad. Elias es duro al
asegurar que a la generacion ciberconectada le cuesta
distinguir lo que es real.

Si bien alerta sobre lo nocivo del uso extremo de
la tecnologia, también reconoce que revueltas socia-
les de nuestro tiempo se han fraguado en las redes
sociales, que incluso no se habrian podido dar sino
fuese por la existencia de ellas. Un nuevo modelo de
interrelacion social ha aparecido y esta basado en la
colaboracion, apertura, interdependencia, comparti-
cion e integridad. Las demandas sociales en internet
son el nuevo ciberactivismo de personas que utilizan
las plataformas sociales para convocarse y difundir
sus inconformidades, y una vez organizados salen a
las calles, esta es otra muestra de que lo que sucede
en la realidad virtual puede tener efectos en la reali-
dad real.

Un ensayo que hibrida experiencias a partir de
sucesos y conocimientos apegados a la era del cono-
cimiento digitalizado es un aporte para comprender
los matices que tiene la conformacion la sociedad
actual. Es posible encontrarse con hechos notables
en la historia de la conformacion de la ciencia como
la conocemos y la innegable influencia de las mate-
maticas y la revolucion de pensamiento de algunos
actores clave en la historia de antes y después del
ano 2000.



